desin workshop - krotka relacja z projektu

panie co to jest?

adnotacja
magazynowa

Design workshop ,(Prze)myslec przestrzen” to merytoryczne przedsiewziecie
Instytutu Grafiki Uniwersytetu SWPS i wroctawskiej Galerii Wnetrz DOMAR,
skupione na odrzuceniu formuty muzealno-galeriowych festiwali, na rzecz
realnej pracy projektowej. Design workshop to przede wszystkim proba
przesuniecia idei festiwali designu, wystaw sztuki i konferencji biznesowych w
strone merytorycznej pracy nad rozwigzywaniem problemow projektowych i
spotecznym, zrownowazonym projektowaniem. To zaangazowanie
projektantow z roznych dziedzin, specjalistow od biznesu, konsumentow w
jeden interdyscyplinarny zespot projektowy. Warsztaty po raz pierwszy odbyty
sie w czerwcu 2013 r. w ramach konferencji ,Design nie ma sensu”.

Zespot projektowy zostat zaproszony do rozwigzania problemu projektowego o
charakterze spotecznym. Jako problem projektowy zaproponowano
wspotczesng przestrzen mieszkalna, a konkretniej: brak kompetencji
zarzadzania przestrzenia, powielanie utartych schematow aranzacyjnych,
btedne kompozycje kolorystyczne, wizualne i techniczne. Jako problem
wskazano gtownie brak umiejetnosci projektowania/aranzowania mieszkan czy
domow. Tym samym poproszono zespot projektowy o prébe wypracowania
rozwigzan, ktore moga wesprzec konsumenta w urzadzaniu przestrzeni
mieszkalnej. Projektanci zostali wyposazeni w materiaty analityczne, ktore
koncentrowaty sie na dwoch przestrzeniach:

- konsument / zdjecia mieszkan / wyniki badan preferencji mieszkalnych

- biznes / katalogi reklamowe / materiaty promocyjne / zdjecia ekspozycji

Zespot projektowy:

- Magda Radomska - architekt wnetrz

- Michat Grech - projektant komunikacji

- Mikotaj Wierszyttowski — architekt

- Szymon Hanczar - projektant

- Mariusz Wszotek - projektant komunikacji

- Krzysztof Moszczynski — web designer/web developer



