Czy projektowanie (np. graficzne) mozna sprowadzic¢ do prostej instrukgcji?

Projektowanie to aktywnosc, ktorej celem jest rozwigzywanie problemow i dostarczanie prostych
w uzyciu rozwigzan. Wydawatoby sie, ze nie ma w tym nic trudnego, jednak praktyka projektowania
dowodzi, ze dominujgca charakterystyka procesu sg intuicja i chaos, co mozna taczyc z kreatywnym
napieciem (creative tension). Projektowania nie da sie sprowadzi¢ do przewidywalnych metod i narzedzi
- to dziedzina, ktora rzadzi nieprzewidywalnosc. W procesie projektowym powinnismy sie jednak odnosic
do prostych i klarownych regut. Pisze o nich dr Mariusz Wszotek z Katedry Grafiki Uniwersytetu SWPS we
Wroctawiu.
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