main event: oblicza projektowania / debata katedry grafiki

panie co to jest?

adnotacja
magazynowa

main event

tegoroczny main event w nieco innej - covid-owej - odstonie. debatowalismy
gtobwnie o mijajacym semestrze w trybie zdalnym, ktory byt nie tylko wyzwaniem
technologicznym. dystans spoteczny w trybie screen-to-screen to zupetnie nowe
doswiadczenie naukowe, dydaktyczne i projektowe.

main event: oblicza projektowania to wydarzenie, ktére podsumowuje caty rok
ciezkiej pracy tworczej studentow katedry grafiki uniwersytetu swps. wydarzenie
ma charakter cykliczny i koncentruje sie na przedstawieniu szerokiego spektrum
zastosowan teorii i praktyki projektowania, ktore jest reprezentowane przez
pracownikow badawczo-dydaktycznych, studentéw i absolwentéw grafiki.
podczas spotkania udowodnimy, ze studia z projektowania graficznego nie
musza sie zamykac¢ w sztywnych ramach kompozycji graficznej, typografii czy
technik wizualizacji. na naszych studiach mozna robic rzeczy nieoczywiste,
eksperymentalne, a przede wszystkim ciekawe. transmisja wydarzenia odbedzie
sie online na kanale youtube katedry grafiki. spotkanie jest realizowane na zywo
- kazdy moze zadawac pytania! udziat jest bezptatny, obowiazuja zapisy.
zapraszamy panstwa 05.06.2020 o godz. 18:00 (tym razem przed ekrany
komputerow).


https://grafika.swps.pl/
https://www.swps.pl/uczelnia/webinar/21468-spotkanie-online-grafika?_ga=2.133797005.2077643820.1589798532-1183610844.1586109699&_gac=1.229320232.1588925504.EAIaIQobChMIuMH8ndWj6QIVwuDVCh3ozg7jEAEYASAAEgIswvD_BwE
https://www.youtube.com/channel/UCu9-PeS7GlF4DTqSpPBrAzg
https://swps.pl/strefa-designu/wydarzenia/530-webinar/21916-main-event-oblicza-projektowania#budowanie

