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kazdy nowy rok akademicki jest wyjatkowy, ale ten jest wyjatkowy w szczegdlny sposéb. rok akademicki 2021/22 jest
dziesigtym rokiem funkcjonowania projektu pod nazwa ‘grafika’ na uniwersytecie swps. obchodzimy wspaniaty jubileusz,
na ktory pracowalismy i nadal pracujemy w partnerskiej relacji studentow, wyktadowcdw, pracownikow administracyjnych
i naszych przyjaciét, ktdrych nie sposob wymienic w tym krotkim wpisie. wszystkim jesteSmy rowno wdzieczni za to, ze
dotozyli sie do tego niecodziennego eksperymentu edukacyjno-naukowego.

kierunek grafika na uniwersytecie swps powstat z inicjatywy prof. michaela fleischera i jego zespotu przy aktywnym
wsparciu dziekana — w tamtym czasie — wydziatu zamiejscowego szkoty wyzszej psychologii spotecznej we wroctawiu,
prof. dariusza dolinskiego. nadrzedna idea kierunku wynikata z checi uzupetnienia oferty edukacyjnej na wroctawskim
rynku, ktéra bytaby synteza techniczno—narzedziowego podejscia do grafiki uzytkowej z naukowg orientacjg na badanie i
projektowanie komunikacji. idea wiodaca nowej oferty dydaktycznej sprowadzita do szkoty wyzszej psychologii spotecznej
naukowcdw z zakresu nauk spotecznych, humanistycznych, biologéw, projektantow i artystow — zespot zatozycielski
stanowit wyjatkowa sume zaplecza naukowo—artystycznego i wysoce zroznicowanego podejscia do pracy akademickiej,
dydaktycznej i projektowej, nie wspominajac juz o roznorodnos$ci obrazéw Swiata i konstrukgji charakterologicznych.
synteza w projektowaniu nierzadko oznacza kompromis, co w srodowisku silnych osobowosci nie jest rzecza prosta i
oczywista. spajata nas w tamtym czasie byta chec ksztatcenia projektantow komunikacji wizualnej, co oznaczato
konieczno$¢ dopuszczenia do siebie mysli, ze tam na zewnatrz moze by¢ inaczej. dtugo poszukiwalismy jasnej i klarownej
definicji tego, kim jesteSmy i kim chcemy byc¢. wciaz nie mamy pewnosci, czy jesteSmy w tej komfortowej sytuacji, jak
psychologia czy prawo, ktérych paradygmat jest mocno ugruntowany w historii dokonan naukowych. kreatywne napiecie,
ktére towarzyszy nam kazdego dnia jest z jednej strony motywujace, ale z drugiej nierzadko meczace i prowadzace do
napie¢ niekoniecznie kreatywnych. by¢ moze idea wiodaca jest wyjatkowo prosta do zadeklarowania — duzo trudniej
przetozy¢ ja na dydaktyke, prace naukowa i organizacje akademickiej codziennosci, szczegdlnie w sytuacji, kiedy praca
odbywa sie na zywym organizmie. nierzadko w atmosferze sporu instytucjonalnego i wewnatrzzespotowego,
dyskutowalismy (i wciaz dyskutujemy), czy grafika jest bardziej spotecznie zorientowanym kierunkiem studiéw, czy moze
powinnismy i$¢ w strone sztuki lub nowych technologii. nalezy zauwazy¢, ze nie jest to prosta decyzja ani drugorzedny
temat — to auto-definicja naszej kultury organizacyjnej, ktéra okresla nas na zewnatrz oraz integruje do wewnatrz.
niewykluczone, ze brak jasnego okreslenia kultury organizacyjnej i jej ciagte poszukiwanie przez prace badawcza,
artystyczno-projektowa, jest wtasnie przejawem kultury organizacji. aktualna nasza kondycje trafnie oddaje termin
dyferencje, bo jestesmy zespotem wybitnie zdyferencjonowanym ze wzgledu na styl zycia, zainteresowania naukowe,
kompetencje spoteczne i organizacyjne. juz sam fakt, ze pracownicy katedry grafiki sa reprezentantami 5 dziedzin: nauk
spotecznych, nauk humanistycznych, nauk inzynieryjno—technicznych, nauk scistych i przyrodniczych oraz sztuki, pozwala
zrozumie¢ nie tylko sama materie spoteczna, ale poziom jej skomplikowania. w teorii nazywamy to interdyscyplinarnym
zespotem, w praktyce jest to ciagte poszukiwanie wspolnego jezyka: od stosowanej terminologii, przez logike metodologii
po generalnie wyobrazenie nadrzednosci i podrzednosci dziedzin i dyscyplin nauki na naszej grafice. nietrudno réwniez
wyobrazi¢ sobie wyzwania w zakresie zarzadzania instytucja zaréwno na poziomie katedry, wydziatu czy catego
uniwersytetu oraz poszukiwania strategii interpretacyjnych dla zewnetrznych grup interesariuszy. zwykle polega to na
poszukiwaniu adekwatnej argumentacji, zeby nie konczy¢ kazdej rozmowy — tak robimy, zawsze tak robilismy, inaczej sie
nie da.

duza role w tym zakresie odgrywaja wartosci, ktére niejednokrotnie w profesjonalny sposéb i w naukowej formie
zdefiniowalismy. zaproponowany zbiér wartosci jest zbudowany m.in. na partnerstwie, otwartosci i dystansie do siebie.
jednak to przede wszystkim relacje, nierzadko przyjacielskie, stanowig o naszej wyjatkowosci i to one czesto sa powodem
sporow — jak to w grupie przyjaciot, ktérzy potrafia zaakceptowac wady i nagradzac zalety. czasem spoteczny kredyt
cierpliwoéci i pojemnosci sie konczy — z reguty idziemy wtedy na piwo; pozostawiajac te mozliwos¢, ze zgadzamy sie w
tym lub nie.

w nadchodzacym roku opowiemy troche o tym, gdzie jestesmy i dokad zmierzamy. niebawem ukaze sie monografia pt.
dyferencje, w ktérej przedstawimy obecny zespét katedry grafiki - lektura tej publikacji precyzyjnie ttumaczy jej tytut.
tegoroczna edycje projektu “grafika: historie”, ktory poswiecony jest naszym absolwentom; ich doswiadczeniom
projektowym (i nie tylko), dedykujemy zespotowi zatozycielskiemu. powiemy o tym, jak to sie wszystko zaczeto, jak po
nocach dopinalismy pierwszy program grafiki i jak dyskutowalismy o jego ksztatcie.

wkroétce przyblizymy panstwu projekt, nad ktérym pracowali$my przez ostatni rok - w Scistej tajemnicy (czyli wszyscy juz
wiedza). po 10 latach funkcjonowania studiéw licencjackich, zdecydowalismy sie na utworzenie studiéw magisterskich z
projektowania graficznego. robimy to na naszych zasadach, ktére zawieraja sie w hasle wiodacym: “uczymy (sie) zmiany”,
bo projektowanie to animowanie i moderowanie zmiany spotecznej - tak to rozumiemy. wiodaca charakterystyka
programu studiow magisterskich jest zastosowanie logiki projektowania (double diamond), w format nastepujacych po
sobie przedmiotow. studia magisterskie z projektowania graficznego to pierwsze takie studia, ktére mozna sobie
zaprojektowad i nie jest to jedynie pusta deklaracja. to postulat szkoty mistrzowskiej, w ktorej przedmioty petnia stuzebna
role wobec projektu dyplomowego, ktéry realizowany jest przez caty okres studidw.

przede wszystkim zalezy nam na stworzeniu akademicko-projektowego srodowiska, w ktérym mozliwe jest rozwiazywanie
problemoéw projektowych i dostarczanie rozwiazan prostych w uzyciu. gtéwna waluta jest ciekawo$¢, ktora pozwala
otwiera¢ drzwi. czasem niewiele trzeba, zeby zobaczy¢, co jest po drugiej stronie. przede wszystkim zalezy nam na
stworzeniu akademicko-projektowego srodowiska, w ktérym mozliwe jest rozwigzywanie problemoéw projektowych i
dostarczanie rozwigzan prostych w uzyciu. studia rusza na uniwersytecie swps w roku akademickim 2021/22.

wierzymy w madry rozwdj (lean development), dlatego w miejsce wielkich planéw, budujemy grafike za rogiem, ktéra
bedzie miejscem robienia ciekawych rzeczy na styku nauki i sztuki. swoje miejsce znajdzie tutaj kazdy, komu bliskie jest
myslenie o projektowaniu w kategoriach wyzwan i mozliwosci - w koncu wszyscy uczymy (sie) zmiany (przez design).
wszystkim (bez wyjatku) dziekujemy za wszystko! juz teraz mozemy zdradzi¢, ze bedziemy regularnie wracac z
jubileuszowymi wspomnieniami, anegdotami i nowymi pomystami - tych ostatnich nigdy nam nie brakowato. bedzie sie
dziato. a teraz wtaczymy 10 bieg.



