nazwa modutu: design thinking

realizowane przedmioty: eksploracja problemu — ideacja — prototypowanie
prowadzacy: mariusz wszotek — joanna burska — tomasz szeligowski
koordynator modutu: mariusz wszotek

rok akademicki: 2015/2016 / semestr letni

Zmiana swiata przez design to przede wszystkim zmiana postaw spotecznych i umiejetno$¢ spojrzenia na
siebie i innych jako cztonkow wiekszej catosci. To rowniez zmiana widzenia otaczajacej nas przestrzeni -
miejskiej, komunikacyjnej, kulturowej, czy jezykowej.

W ramach tegorocznego projektu punktem zainteresowania bedzie szeroko rozumiana przestrzen miejska i
zwigzane z nig problemy na réznym poziomie ztozonosci. Miasto to przede wszystkim system
komunikacyjnych powiazan wplecionych w urbanistyke, architekture i tkanke spoteczna. Wszystkie te
zmienne tworza srodowisko, ktore z definicji powinno usprawniac codzienne funkcjonowanie - wszystkim
mieszkancom. Nierzadko jednak miasto sprzyja powstawaniu barier: spotecznych, jezykowych,
ekonomicznych, kulturowych i innych.

Podstawowa relacja paradygmatyczna w design thinking jest problem i rozwiazanie. Design polega przede
wszystkim na zrozumieniu problemu i w nastepstwie dostarczeniu rozwigzan prostych w uzyciu

w mysl lotnego sformutowania Briana Reed’a: Wszystko zostato zaprojektowane, niewiele rzeczy jest
zaprojektowanych dobrze. My sprébujemy rozwigzac ten problem przy pomocy nastepujacej procedury:

- cojest problemem?

- zczego problem wynika?

- kogo problem dotyczy?

- czy byty inne préby rozwiagzania problemu?
- jakten problem rozwigzac?

- jakie inne problemy moga powstac?

- czy/jak mozemy sobie z nimi poradzi¢?

Naszym projektem bedzie wiec préba zrozumienia zrozumienia i zdefiniowania problemu projektowego
wtasciwego dla przestrzeni miejskiej - tutaj zapraszamy Panstwa do szerokiej eksploracji tematu.

W pierwszej kolejnosci nasze zadanie polega na znalezieniu problemu zwigzanego z przestrzenia miejska i
proba zrozumienia tego problemu przy wykorzystaniu wtasnych badan. Krok drugi to operacjonalizacja
kontekstu strategicznego i kreacyjnego dla mozliwych rozwigzan problemu. Ostatni krok bedzie polegat na
rozwinieciu wiodacej koncepcji i wypracowaniu prototypu rozwiazania.

Brzmi skomplikowanie? Coz.
Swiat zbudowany na ograniczeniach jest $wiatem ograniczonym.

Zatozenia logistyczne:

- praca w zespotach (6 osob)

- forma prezentacji:
- prezentacja multimedialna (10 minut)
- raport z badan i strategia projektu



